RECORDAR PARA RE-ANIMAR



25 SESIONES

9 NINAS ADOLESCENTES

11 NINOS ADOLESCENTES
1 ADULTOS

1 TALLERISTA

Laboratorio deico en arte Que resuene tu voz! (Recordar para re-

animar) Dirigido a nifxsy adolescentes del municipio de Senguio
Michoacén. Proyecto para coadyuvar a la Coordinacién Naciona| de

Desarro”o Cu|tura| |mfanti| en el ano 2023




L a primer sesion Fue dedicada a conocernos, Ia mayorl’a de los
participantes halofan (Jedicado tiempo lilore Y tiempo (Je Clases
a (Jesarrollar Sus habilidades en el clibujo.

Durante |a primer sesion no fue posilole tomar Fotogralfl’as
(Jel?ido a que en ese momento Ios participantes no estuvieron
cle acuerclo con el uso de su imagen.

La sesién fue dedicada a actividades de juego y ejercicios de

dil?ujo, sin eml?argo Funciono como parte aguas para el resto

cJe actividao{es.




La segunda sesién fue més dindmica con mas juegos
para crear integracion entre |a tallerista Y los
participantes. Debido a que todos los participantes
son compafieros de clases crear esta relacién fue

relativamente ra’pido.

Durante esta sesion se
eligié algl]n animal
endémico con el cual se
traloajé a lo largo del taller.
Se realizé laljsqueda de
referentes y el proceso de

Ailﬂujo comenzod



Durante Ia tercera sesion cacla
equipo Fue tomando caminos Y
soluciones distintas cJe

acuerdo a sus experiencias

individuales. EI comenzar con
la pintura representd un reto
desde |a selecci(’)n Y mezcla (Je

colores




La cuarta sesién results parteaguas
para explorar procesos distintos.
Cada equipo recurrio a distintos

procesos creativos, algunos se
limitaron a hacer 4 frames sin
emloargo hugo dos equipo cuyo traloajo

fue mas répi&o decidieron hacer 2

frames por cada integrante por

supuesto traloajando tocJos juntos



A partir de |3 quinta sesion se explicé
de manera general el uso de las
herramientas Aigitales como |as
ap|icaciones bs giFy stopmotion

stuclio, cada equipo experimento de
acuerdo a sus posil?iliclades para
instalarlas y su interes en |as

herramientas Aigitales.

Muchos Frames seguian en
procesos sin emloargo los equipos
conocian los proximos pasos a

seguir.



Alo |argo de |a sesion 6 se
trazaron mapas de la comunidad
ubicando los Iugares prechlectos
para realizar las intervenciones

asi como comenzar con las

primeras pegas de los equipos que
R

ya se encontra[?an listos



l_as sesiones 6 Y / Funcionaron como cierre,
sa|ienclo a caminar en Ia comunidad, halolanclo

con personas para realizar las pegas y

acompaﬁéndonos entre todos |os equipos.




Finalmente poCos fueron los equipos que
realizaron sus giFs con |a intervencién ya
relizada sin emlaargo todos realizaron un preview

antes cJe hacer e| paste up.

[l entusiasmo mostrado al clejar Sus
propias huellas a lo Iargo de
caminos que todos los dfas recorren
evidencié su necesidad de ser

escuchados y L\acer mas SUyos sus

espacios.




