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Laborator io  Lúdico  en  arte  Que  resuene  tu  voz!  (Recordar  para  re-
an imar)  Di r ig ido  a  n iñxs  y  ado lescentes  de l  munic ip io  de  Senguio

Michoacán.  Proyecto  para  coadyuvar  a  la  Coord inac ión  Naciona l  de
Desarro l lo  Cultura l  Infant i l  en  e l  año  2023.



Introducción al dibujo
La  pr imer  ses ión  fue  ded icada  a  conocernos,  la  mayor ía  de  los
part ic ipantes  hab ían  ded icado  t iempo l ibre  y  t iempo de  c lases

a  desarro l lar  sus  hab i l idades  en  e l  d ibujo .
Durante  la  pr imer  ses ión  no  fue  pos ib le  tomar  fotograf ías

debido  a  que  en  ese  momento  los  part ic ipantes  no  estuv ieron
de  acuerdo  con  e l  uso  de  su  imagen.

La  ses ión  fue  ded icada  a  act iv idades  de  juego  y  e jerc ic ios  de
d ibujo,  s in  embargo  func iono  como parte  aguas  para  e l  resto

de  act iv idades.  



La  segunda  ses ión  fue  más  d inámica  con  más  juegos
para  crear  integrac ión  entre  la  ta l ler ista  y  los

part ic ipantes.  Debido  a  que  todos  los  part ic ipantes
son  compañeros  de  c lases  crear  esta  re lac ión  fue

re lat ivamente  ráp ido.  

Durante  esta  ses ión  se
e l ig ió  a lgún  an imal

endémico  con  e l  cua l  se
trabajó  a  lo  largo  de l  ta l ler .

Se  rea l i zó  búsqueda  de
referentes  y  e l  proceso  de

d ibujo  comenzó



Durante  la  tercera  ses ión  cada
equipo  fue  tomando caminos  y

so luc iones  d ist intas  de
acuerdo  a  sus  exper ienc ias

ind iv idua les.  E l  comenzar  con
la  p intura  representó  un  reto

desde  la  se lecc ión  y  mezc la  de
co lores



La  cuarta  ses ión  resul tó  parteaguas
para  explorar  procesos  d ist intos.
Cada  equipo  recurr ió  a  d ist intos
procesos  creat ivos,  a lgunos  se
l imitaron  a  hacer  4  f rames  s in

embargo  hugo  dos  equipo  cuyo  t rabajo
fue  más  ráp ido  dec id ieron  hacer  2

frames  por  cada  integrante  por
supuesto  t rabajando  todos  juntos  



A part i r  de  la  qu inta  ses ión  se  expl icó
de  manera  genera l  e l  uso  de  las
herramientas  d ig i ta les  como las
apl icac iones  5s  g i f  y  stopmot ion

studio ,  cada  equipo  exper imentó  de
acuerdo  a  sus  pos ib i l idades  para

insta lar las  y  su  interés  en  las
herramientas  d ig i ta les .  

Muchos  f rames  seguían  en
procesos  s in  embargo  los  equipos

conoc ían  los  próx imos  pasos  a
segui r .



A lo  largo  de  la  ses ión  6 se
trazaron  mapas  de  la  comunidad
ubicando  los  lugares  pred i lectos
para  rea l i zar  las  intervenc iones

as í  como comenzar  con  las
pr imeras  pegas  de  los  equipos  que

ya  se  encontraban  l i s tos



Las  ses iones  6 y  7  func ionaron  como c ierre ,
sa l iendo  a  caminar  en  la  comunidad,  hablando

con personas  para  rea l i zar  las  pegas  y
acompañándonos  entre  todos  los  equipos.  



F ina lmente  pocos  fueron  los  equipos  que
rea l i zaron  sus  g i fs  con  la  intervenc ión  ya

re l i zada  s in  embargo  todos  rea l i zaron  un  prev iew
antes  de  hacer  e l  paste  up.  

E l  entus iasmo mostrado  a l  de jar  sus
prop ias  hue l las  a  lo  largo  de

caminos  que  todos  los  d ías  recorren
ev idenc ió  su  neces idad  de  ser

escuchados  y  hacer  más  suyos  sus
espac ios.


